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L'approche awerf

C'es un jeu ou on doit
toucher le cerf
(professeur).

Dans ce jeu, il faut se
camoufler pour atteindre
I'objectif.

comme par exemple
changer de veste, mettre
un bonnet.
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du cerf en lancant une
pierre ou un bois.

Berat- Halis

Les douches et les dortoirs

C'éait chouette.

Tout d'abord, on devait se
préparer pour la douche.

On devait prendre: un bonnet de
bain, un peignoir, gant de
toilette, savon, pantoufles. La
douche était trés courte’ min.
On se préparait a aller dormidon
pouvait s'occuper jusqu'au
moment ou ils éteignaient les
lumiéres.
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Ensuite les trois équipeslailent &
la recherche des profs.

Il'y avait aussi les profs qui faisaiel
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Azabe- Dalil- Amine




LA PLAINE DE JEUX

La plaine de jeux était immense.
[I'Y avait des cabanes trés chouettd

Malheureusement, les modules
étaient enréparation.

Mais nous nous sommésen
amuseés.

Il'y avait un terrain denini foot.

Il y avait aussi undrancheressort
qui nous faisait sauter tres haut!

Amine- Dalil- Azabe

Les mandalas

Pour faire un mandala, il faut
prendre des feuilles, cailloux,
chataignes, bois .

Il faut assembler les objets qu'on
trouve mais il faut les assembler
pour faire une forme avec beaucou
de couleurs.

Halis- Berat

Rencontre animale

On a rencontré des huttes et des
barrages.

Les castors rongent des arbres
pour que leurs dents ne poussent
pas trop vite sinon ils peuvent se
tuer avec leurs dents. On a di
mettre un genre de fer autour de
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Youneg; Halis- Berat

L'enquéte au village de Ham

Au village de Ham, on s'est amusé
jouer a la découverte des batiments
On devait retrouver une maison
différente des autres maisons du
village.Et retrouver une date qui
était notée sur une porte.

Bers- José




