
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
La classe de Mr Jean-Paul a comme 
personnage de référence : Yakari. 
/ΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ƛƴŘƛŜƴ ŘŜ ƭŀ ōŀƴŘŜ 
dessinée. Ceci explique que les élèves 
posent sur cette photo avec un masque 
ŘΩƛƴŘƛŜƴΦ 

 

 

 

 

 

 
La classe de M1, 
ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ b9ahΦ 
Tout baigne dans cette 
classe avec Mme Catherine. Le  sol bleu 
donne une idée ŘΩƻŎŞŀƴΣ ǳƴ ƻŎéan qui  
ŜƴŎƻǳǊŀƎŜ Ł şǘǊŜ Ŏƻƻƭ ΧΧΧΦΦ 

[ŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ Ǿƻƛǘ ŀǊǊƛǾŜǊ ŘŜ 
nouveaux copains tout au long de 
ƭΩŀƴƴŞŜΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ǉǳƛ ŎƘŀƴƎŜ 

tout le temps mais les amis  déjà là sont 
très efficaces pour expliquer les règles 

de vie aux copains qui arrivent. 

 

 

 
hƴ ŀ ŦşǘŞ IŀƭƭƻǿŜŜƴ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ maternelle. 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŀ ŀŎŎǳŜƛƭƭƛ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Şǘŀƛǘ Ǉƭǳǘƾǘ 

inquiétante. 

Saint Nicolas le 4 décembre, tu es venu chez nous  !  

 Au sommaire du numéro :  
 
Les classes vertes 
Le courrier humoristique ! 
Courir pour la forme 
La déclaration universelle des 
ŘǊƻƛǘǎ ŘŜ ƭΩŜƴŦŀƴǘ 
/ΩŜǎǘ bƻšƭ ! 
 
Notre journal en PDF est sur le site. 

Editeur responsable : JF Hannotte 

 
Numéro 2 

Année scolaire 2015-2016 

Ecole fondamentale SFXun 

18 rue de Rome - 4800 Verviers 

Retrouvez-nous sur notre site internet !      www.fond.sfx1-verviers.be   Retrouvez-y notre agenda 

 

 

 

Nous terminons notre présentation des classes de de notre école avec trois groupes de maternelle. 

 

Dans ce deuxième numéro, se trouve intégré un numéro spécial NOEL en couleurs ! 

Bonne découverte et rappelez-vous que le journal 1 est toujours disponible en version PDF sur notre site.  

 

http://www.fond.sfx1-verviers.be/
http://www.fond.sfx1-verviers.be/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L'approche au cerf  

C'est un jeu où on doit 

toucher le cerf 

(professeur). 

Dans ce jeu, il faut se 

camoufler pour atteindre 

l'objectif. 

comme par exemple 

changer de veste, mettre 

un bonnet. 

hƴ ǇŜǳǘ  ŀǘǘƛǊŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ 

du cerf en lançant une 

pierre ou un bois. 

Berat - Halis 

 

Les douches et les dortoirs 

C'était chouette.  

Tout d'abord, on devait se 

préparer pour la douche. 

On devait prendre: un bonnet de 

bain, un peignoir, gant de 

toilette, savon, pantoufles. La 

douche était très courte : 5 min. 

On se préparait à aller dormir .On 

pouvait s'occuper jusqu'au 

moment où ils éteignaient les 

lumières. 

Julie - Salana 

 
JEUX DE CHENILLE 

Toǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƴƻǳǎ ƴƻǳǎ ƳŜǘǘƛƻƴǎ Ł 

la queuleuleu. 

Ensuite les profs allaient se cacher 

Ǉǳƛǎ ƴƻǳǎ ŘŜǾƛƻƴǎ ŎƻƳǇǘŜǊ WǳǎǉǳΩŁ 

100. Il y avait trois équipes. 

Ensuite les trois équipes allaient à 

la recherche des profs. 

Il y avait aussi les profs qui faisaient 

ŘŜǎ ōǊǳƛǘǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩƻƴ ƭŜǎ ǊŜǘǊƻǳǾŜΦΦΦ 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ǊŜǘǊƻǳǾŀƛǘ ƭŜǎ ǇǊƻŦǎ ƭŀ 

première gagnait des points pour sa 

table et la veillée. 

Azabe - Dalil - Amine 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les mandalas                                                                                                                                                         

 Pour faire un mandala, il faut 

prendre des feuilles, cailloux, 

châtaignes, bois .    

Il faut assembler les objets qu'on 

trouve mais il faut les assembler 

pour faire une forme avec beaucoup 

de couleurs. 

Halis - Berat  

 

LA PLAINE DE JEUX 

La plaine de jeux était immense. 

Il Y avait des cabanes très chouettes. 

Malheureusement, les modules 

étaient en réparation. 

Mais nous nous sommes bien 

amusés. 

 Il y avait un terrain de mini foot. 

 Il y avait aussi une  branche ressort 

qui nous faisait sauter très haut! 

Amine - Dalil - Azabe 

 

Rencontre animale 

On a rencontré des huttes et des 

barrages. 

Les castors rongent des arbres 

pour que leurs dents ne poussent 

pas trop vite sinon ils peuvent se 

tuer avec leurs dents. On a dû 

mettre un genre de fer autour de 

ƭΩŀǊōǊŜΦ 

Younes ς Halis - Berat 

 

L'enquête au village de Ham 

Au village de Ham, on s'est amusé à 

jouer à la découverte des bâtiments. 

On devait retrouver une maison 

différente des autres maisons du 

village. Et retrouver une date qui 

était notée sur une porte.  

                                     Bers - José 

 


